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                   Załącznik  do oferty - Szkoła Podstawowa  w  JEGŁAWKACH
	Lp.
	Zadanie
	Opis zadania
	Jednostka

szt/zestaw
	Ilość szt./ zestawów
	Cena netto
	Razem cena netto
	VAT
	Razem brutto

	1
	 Eduterapeutica-  dysleksja- oprogramowanie

	1.Dysleksja – oprogramowanie -pakiet multimedialny wspomagający profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci ze szczególnym uwzględnieniem specyficznych problemów w nauce czytania i pisania.  Zestaw 1
Zestaw zawiera:
-aplikację terapeuty (pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią)
-moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej ( dokonuje oceny gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wz.,sł., oraz dyskalkulii). Główna część zestawu stanowi specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dysleksji połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w aplikacji ucznia.


	szt
	1
	
	
	
	

	
	Programy multimedialne
	Edu-Rom 
1. Czytam i piszę – Język polski  klasy  0-3.Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat . kształcąca umiejętności czytania i pisania. Różnorodne  ćwiczenia interaktywne, gry językowe, wierszyki, animacje. Sztuk  5
2.Wesołe miasteczko-Zawartość programu: dodawanie i odejmowanie w zakresie 1-30, porównywanie liczb i określanie liczebności zbiorów, mnożenie jako dodawanie  jednakowych składników, liczby jeno i dwu cyfrowe, ciągi malejące i rosnące, rozkład liczby naturalnej na czynniki, obliczanie pola powierzchni figur prostych, ważenie i mierzenie przedmiotów. 
( Arytmetyka, mierzenie masy, figury geometryczne, klasyfikacja,)Zakres zagadnień: interaktywne ćwiczenia matematyczne, możliwość śledzenia postępów w nauce, zabawy ćwiczące spostrzegawczość, stopniowalność poziomu trudności, pomoc w formie dźwiękowej, zabawne ilustracje, narracje i animacje. Sztuk  1
3. Fabryka zabawek-Matematyka na wesoło-zakres zagadnień- jak wyżej.  Zawartość programu: uzupełnianie ciągu liczb od 1-100, dodawanie , odejmowanie, mnożenie i dzielenie  liczb 1- 100 odczytywanie różnicy czasu, działania z wykorzystaniem waluty, porównywanie pól powierzchni figur, odczytywanie wskazań zegara, obliczanie spadku i wzrostu cen, szacowanie wysokości i długości przedmiotów. Sztuk  1
4.Niezwykłe wakacje –Zakres zagadnień  jak wyżej, Zawartość programu: dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie w zakresie liczb 1-10 000, przedstawianie działań na grafach działania na ułamkach,  figury przestrzenne i ich wartość, szacowanie objętości brył, mierzenie długości i wyznaczanie pojemności, odczytywanie wskazań zegara, obliczenia z użyciem waluty, zapisywanie algorytmów działań pisemnych, stosowanie  wartości  działań arytmetycznych. Sztuk 1

Program komputerowy do nauki gry w szachy Fritz & Czesław - gra komputerowa dla dzieci.  Nauka gry w szachy dla dzieci oparta na słynnym programie komputerowym FRITZ uznawanym przez mistrzów szachowych. Łączy przyjemne z pożytecznym. Za pomocą prostych ćwiczeń dziecko uczy się zasad gry w szachy, nazewnictwa i taktyki. Program jest przeznaczony dla dzieci od  5  roku życia. Szczurek Czesław - na głos odkrywa przed graczem tajniki właściwej strategii. Po serii ćwiczeń wstępnych gracz przechodzi do serii pojedynków mniej lub bardziej zaawansowanych. Gra w kolorowej oprawie graficznej z zabawnymi komentarzami i wskazówkami. Szt 1
Przygoda z pogodą - Multimedialny program edukacyjny rozwijający zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych. Interaktywna gra pozwalająca na zdobycia przez dzieci w wieku 5-10 lat podstawowej wiedzy dotyczącej zjawisk i praw przyrody. To doskonałe narzędzia, które można wykorzystać  w pracy z uczniem w szkole. Dostosowana forma przekazu do potrzeb i wieku dziecka umożliwia rozwijanie jego zainteresowań i zdolności oraz odnalezienie odpowiedzi na wiele pytań, które nurtują najmłodszych w tym okresie życia. Dziecko, wspólnie z głównym bohaterem ptaszkiem Mango, wkracza do kolorowej krainy. Dzieci w atrakcyjny sposób zdobywają podstawową wiedzę z zakresu budowy Ziemi i zachodzących w niej procesów geologicznych. Dowiadują się m.in.: w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne, dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów. Program umożliwia też maluchom przeprowadzenie eksperymentów naukowych.   „Przygoda w kosmosie” Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak np.: Dlaczego gwiazdy świecą? Dlaczego księżyc zmienia kształty? Czym jest spadająca gwiazda? Bawiąc się, zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedzą stację kosmiczną. Szt 1
Przygoda na Ziemi- Gra edukacyjna dla dzieci  od 5 do 10 lat!  Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci. Dzięki swojej formule pozwala w atrakcyjny i łatwy do przyswojenia sposób przekazać najmłodszym podstawową wiedzę z zakresu geologicznej budowy Ziemi. Program przynosi odpowiedzi na najprostsze pytania - w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne i dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów? W ramach zabawy uczestnik zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach geologicznych i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe, oraz odwiedza stację meteorologiczną. Gra opowiada historię dzielnego ptaszka MANGO. Szt 1
Przygoda w kosmosie- Jest to interaktywna gra edukacyjna dla dzieci  od 5 do 10 lat. Dzięki swojej formule pozwala w atrakcyjny i łatwy do przyswojenia sposób przekazać najmłodszym podstawową wiedzę z zakresu geologicznej budowy Ziemi. Program przynosi odpowiedzi na najprostsze pytania – w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne i dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów? W ramach zabawy uczestnik zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach geologicznych i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe, oraz odwiedza stację meteorologiczną.
Gra opowiada historię dzielnego ptaszka MANGO. Szt 1
- „ Klik uczy czytać” -płyta CD-ROM – program wspomagający naukę czytania –sztuk.5;

	Szt 
	5
	
	
	
	

	
	Programy multimedialne do pracy pedagogicznej 
	Edusensus – Matematyka –terapia pedagogiczna-seria 10 programów kształtujących umiejętności  matematyczne oraz  wspomagających diagnozę  i terapię   zaburzeń  szt 1
	Szt 
	1
	
	
	
	

	
	Zestaw indywidualny  
	Zestaw indywidualny  podstawowy – zestaw artykułów szkolnych  dla jednego dziecka, wszystkie elementy(zeszyt papierów kolorowych, blok rysunkowy, ołówki z gumką ,2 rodzaje  kredek, plastelina, farby akwarelowe) zestawu mieszczą się w walizeczce. Zestawów 5
	Szt 
	5
	
	
	
	

	
	Wyprawka pierwszoklasisty 
	Paleta –wyprawka pierwszoklasisty- komplet na dobry początek zawierający: Zestaw kontrolny - PALETA, 2 tarcze blanko i 12 tarcz tematycznych ze zbiorem zabaw dla dzieci od 6 lat opartych na podstawowych założeniach programowych nauczania zintegrowanego. Paleta rozwija u dzieci spostrzegawczość, i koncentrację, uczy myślenia i zapamiętywania oraz kształtuje osobowość i charakter. 

Zestaw 1 


	zestaw
	1
	
	
	
	

	
	Pomoc edukacyjna -paleta 
	Paleta zestaw kontrolny – pomoc edukacyjna dla dzieci w wieku szkolnym , służy  do zabawy i nauki indywidualnej i grupowej szt 2 

Paleta – tematyczne  tarcze ćwiczeń    M1, M2, M5
po 2 zestawy, 
Paleta -tematyczne  tarcze ćwiczeń  S1 i  S3 po 1 zestawie.
	Zestaw 
	1
	
	
	
	

	
	Dywanik glottodydaktyczny
	Dywanik glottodydaktyczny – wymiar-100x100  w skład wchodzą dwa dywaniki- jeden z literkami podstawowymi , drugi   z literkami niepodstawowymi  z zaznaczonym  kierunkiem kreślenia . Doskonalenie  analizy fonemowej i koordynacji wzrokowo- ruchowej. 

	szt
	1
	
	
	
	

	
	Zestaw do motoryki rąk 
	Piaskownica – wymiary 65x60x4 drewniana z przezroczystym dnem , w zestawie 1kg białego piasku, grabie, grabki, listwa wyrównująca.   Sztuk  1
Akcesoria: 4 podstawki pod piaskownicę wys 10 cm, wycieraczka z rączką szer 21 cm, piłeczka jeżyk- śr.6cm,,plastikowa rurka dł 21 cm  z otworem na piasek, 2 drewniane  biedronki z magnesem prowadzone za pomocą rączki  o dł 7 cm,  Zestaw 1 

Piasek  - 2 kg
	Zestaw 
	1
	
	
	
	

	
	Gry edukacyjne i pomoce do zajęć matem- przyrodniczych
	Stacja   meteorologiczna (pogody) – pomoc przeznaczona do kontroli i obserwacji  podstawowych parametrów klimatycznych: temperatura powietrza, prędkość wiatru,  kierunek wiatru, promieniowanie słońca, opad atmosferyczny Dł. 116 cm  Szt  1
Burza mózgów-  pomoc do budowania obwodów elektrycznych i zapoznania się z zagadnieniami dotyczącymi elektroniki. Łatwe do połączenia ze sobą elementy pozwalają na zbudowanie 350 projektów. Na 4 baterie4 baterie AA . 
• 42 el. • wym. 38,5 x 25 x 3 cm  Szt 1
Mikroskop jajo- mikroskop oraz kamera w jednym z możliwością podłączenia kablem USB do komputera. Możliwość powiększania 43 razy. Pozwala na obserwację  poruszających się owadów oraz fragmentów większej powierzchni. Istnieje możliwość wykonania zdjęcia oglądanym  obiektom  i zachowania ich na dysku w celach dalszej pracy . Szt 1  Segregowanie odpadów -Gra uczy klasyfikowania i segregacji odpadów w zależności od materiału z jakiego są wykonane oraz dbania o środowisko.  5 kolorowych, plastikowych pojemników do złożenia,35 zdjęć przedstawiających odpady , 1 arkusz naklejek wym. 6 x 6 cm  Szt 1
Wybuch wulkanu -Zestaw pozwala w bardzo przystępny i zrozumiały sposób wyjaśnić dziecku mechanizm wybuchu wulkanu. Wymieszanie dwóch sproszkowanych substancji: wodorowęglanu sodu i kwasu cytrynowego, a następnie dodania niewielkiej ilości wody, powoduje powstanie pęcherzyków tworzących erupcję wulkanu. Szt 2

Powstawanie kryształu-Zestaw pozwala w bardzo przystępny i zrozumiały sposób wyjaśnić dziecku powstawanie i formowanie się kryształów, poprzez stworzenie jego własnej małej hodowli. Po wsypaniu drobnych kamieni marmuru do pojemnika, dodaniu roztworu krystalicznego i odczekaniu kilku godzin, można zobaczyć pojawiające się pierwsze kryształy. Szt 5
Kolorowe  ciecze-Zestaw do eksperymentów polegających na mieszaniu kolorów. Dzieci używając barwników podstawowych kolorów (czerwony, niebieski, żółty) tworzą ciecze w kolorach pochodnych. Zestaw zawiera: 3 fiolki z pudrem, 4 probówki, dozownik, 4 menzurki, łyżeczkę, kartę kolorów. Szt 2
Cykl życia – karty-3 serie kart po 5 elementów pozwalają dzieciom zapoznać się z kolejnymi etapami rozwoju motyla, żaby i ptaka. Karty wykonane są z tworzywa sztucznego, co zapewnia ich trwałość w czasie użytkowania. 
• 15 kart o wym. 16 x 16 cm   Szt 1
Obieg wody w przyrodzie- Skąd bierze się deszcz? Dlaczego rzeka płynie? Zademonstruj cykl wodny: wypełnij zbiornik wodą, umieść kostki lodu na chmurce i wykorzystaj lampkę, która będzie słońcem - zobacz co będzie się działo? Słońce spowoduje wyparowywanie wody ze zbiornika wodnego. Zwiększająca się para wodna powoduje skraplanie się zimnej chmury. Zaczyna padać deszcz. Rzeki zbierają padający deszcz i transportują go z powrotem do zbiornika wodnego. Cykl zamyka się. Symulator składa się ze:  zbiorniczka na wodę,  pokrywy, 
 nakładki na chmurę,  podstawki. Szt 1
Magiczne okulary -20 sposobów nauki o kolorach. Okulary pokazują dziecku jakie kolory są kolorami podstawowymi i co się dzieje jeśli je złamiemy innymi kolorami ile może ich powstać i jaką maja nazwę.  wym. 14 x 15 cm  Szt 4
Mini szklarnia -Dzieci mogą obserwować wzrost rośliny w klasowej mini - szklarni. Wentylator pokrywy pozwala na regulację temperatury, a wewnętrzna podstawka zatrzymuje nadmiar wody. Zawartość:   wykonana z estetycznego, mocnego tworzywa,   wysokość 26 cm, średnica 24 cm  Szt 2
Kryształy –czerwony, niebieski, zielony-Krystalizacja to bardzo ciekawe zjawisko, które dzieci chętnie obserwują i samodzielnie dokonują doświadczeń. Dzięki proponowanym zestawom dzieci mogą wyhodować kolorowe kryształy. Cały proces trwa kilka dni dzięki czemu dzieci uczą się cierpliwości i umiejętności oczekiwania na efekt. Zestaw zawiera: 
 mieszadło,  okulary, kieliszek na roztwory, pudełeczko na kryształ,  barwnik,  sól mineralna ,  instrukcja. Razem  Szt 6 po dwa w każdym kolorze

Układ słoneczny –ruchomy model  ukazujący Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlone, a prezentacji towarzyszy nagranie w j. polskim lub angielskim. Działa na baterie. Szt 1
Mikroskop z wyświetlaczem - Mikroskop może służyć do pracy indywidualnej, ale dzięki temu, że jest wyposażony w wyświetlacz, pozwala na oglądanie preparatów kilkorgu dzieciom jednocześnie. Dzieci mogą wspólnie odkrywać powiększone obiekty, komentować odkrycia itp. Powiększenie: 150x, 300x, 600x, w zestawie 11 akcesoriów. wys. 25 cm      Szt 1

Preparaty mikroskopowe-  5 szkiełek  z profesjonalnymi  próbkami, które zawierają  mikroskopowe preparaty takie jak: ludka krew, nerka ssaka, igła sosny,(polip słodkowodny)stułbia , toczek.    Zestaw  1 

Preparaty mikroskopowe -  12 szkiełek z 36 różnymi preparatami,  z m in.: włókna syntetyczne, włókna naturalne, zwierzęta, algi, witaminy, grzyby, produkty mączne itp Zestaw 1

Dwustronna lupa - wygodna lupa do obserwowania przedmiotów i żyjących organizmów z góry i z boku. 
• wym. 19,5 x 13 x 12 cm  Szt 4

Dwustronny termometr - Duży dwustronny termometr, który pomoże w obserwacji i opisie pogody całej klasie, na każdy dzień tygodnia.  wym. 50 x 11 x 1,5 cm  Szt 1

Zestaw odkrywcy - pozwala na zwrócenie uwagi dziecka na otaczającą go przyrodę. Zestaw zawiera: • pojemnik plastikowy z rączką (wys. 30 cm), • siatkę, • lupę (dł. 23 cm), • pęsetę, • instrukcję. Szt 9

Laboratorium astronomiczne- Zestaw dydaktyczny Clementoni. Fascynująca podróż poprzez Układ Słoneczny! Za pomocą planetarium odtworzaysz ruchy ciał niebieskich :ruch Ziemi dookola Słońca, zmiany dnia i nocy oraz ruchy księżyca.. Elementy gry: lustrowana instrukcja, plakat "niebo", słońce, planety. Elementy Planetarium: podstawa z plastiku, tarcza pór roku, ramię obrotowe, tarcza Księżyca , dwustronna taśma klejąca, antypoślizgowe  podkladki gumowe, tarcza okna Księżyca, przekładnie zębate Księżyca ,  pionek jako wskaźnik
położenia. Sztuk 1
Kompas - Dobrej jakości kompas z tworzywa sztucznego umieszczony na sznureczku do zawieszenia na szyi. Na tarczy zaznaczone są cztery punkty odniesień oraz 360-stopniowej skali wokół jego krawędzi. • śr. 5,5 cm Szt 4

Model ziemi -  miękki model Ziemi z wykonany z pianki pomoże małym odkrywcą doświadczyć i poznać wnętrze naszej planety.  śr 13 cm Sztuk 1

Ekologiczna farma -rzeczywisty eko - słoneczny eksperyment naukowy. Farma zasilana baterią słoneczną. Trójwymiarowa konstrukcja z 108 elementami do rozbudowy farmy. Dla dzieci od 6 lat. Zestaw jest idealną pomocą do doświadczeń i zrozumienia jak działa energia słoneczna. Pomoc zawiera:  koło młyńskie,  wiatrak,  lampa, 
 bateria słoneczna. Dla dzieci od 6 lat. Szt 1

 Mapa Polski - wykonana ze sklejki. Składa się z 16 elementów z uchwytami. Nakładanka uczy i utrwala podział Polski na województwa. Pomoc przydatna na lekcjach geografii lub środowiska.  wym. układanki: 29 x 29 x 1 cm z drewnianymi uchwytami.  Szt 1

Podziemny odkrywca- małe laboratorium do obserwacji rozwoju podziemnej części rośliny. Umożliwia porównywanie rozwoju korzeni w stosunku do części zielonej oraz obserwację zachowań mieszkańców ziemi np. dżdżownic. Wym. 40x 18x 6cm  Szt 3

Kolekcja minerałów- zestaw 12 różnych minerałów, które będą bardzo dobrą pomocą na lekcjach geografii lub środowiska.  wym. opakowania 20 x 13 cm  Szt 1
Magnetyczny system słoneczny- zestaw magnetycznych planet doskonały jako pomoc edukacyjna ułatwiająca dzieciom zrozumieć zależności między planetami (głównie proporcje oraz położenie względem siebie). Na planszach widać realne kolory i dużo szczegółów. Prezentacja może odbywać się na dowolnej tablicy magnetycznej. - Słońce o śr. 25 cm, 12 elem., od 5 lat. Szt 1 

Magiczny trójkąt matematyczny+ 200 kart ćwiczeń - to okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej (Mały Trójkąt) i dziesięcioma wgłębieniami z drugiej strony (Duży Trójkąt). W komplecie znajduje się 10 krążków dwustronnie oznaczonych liczbami od 1 do 10 (w kolorze czerwonym i niebieskim) oraz zestaw 200 kart pracy: 100 dla Małego i 100 dla Dużego Trójkąta. Zestawy  2

Zestaw kart do dużego trójkąta- to 100 kart pracy z Magicznym Trójkątem. Magiczny Trójkąt łączy w sobie naukę i zabawę. Jest wspaniałym uzupełnieniem w utrwalaniu umiejętności rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, porównywania różnicowego. Karty w książeczce pogrupowane są według stopnia trudności, co umożliwia pracę na kilku poziomach w zależności od możliwości dziecka. Zestaw 1
Zestaw kart do małego trójkąta-  to 200 kart pracy z Magicznym Trójkątem. Magiczny Trójkąt łączy w sobie naukę i zabawę. Jest wspaniałym uzupełnieniem w utrwalaniu umiejętności rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, porównywania różnicowego. Karty w książeczce pogrupowane są według stopnia trudności, co umożliwia pracę na kilku poziomach w zależności od możliwości dziecka. Zestaw 1

Bryły objętości - Pomysłowe modele ukazujące to, jak różne bryły geometryczne mieszczą tę samą objętość.  6 plastikowych, przezroczystych pojemników: stożek, kula, walec, sześcian, ostrosłup, graniastosłup,  wym. podstawy 10 cm.  Zestaw  1
Waga wisząca do 5 kg – przydatna na zajęciach matematycznych do ważenia różnych rzeczy. Szt 4
Cylindry menzurki -7 cylindrów o pojemności 10, 25, 50, 100, 250, 500 i 1000 ml z widocznie zaznaczoną skalą objętości. Każda menzurka posiada "dzióbek" ułatwiający wylewanie z niej odmierzonej cieczy. Zestaw 1
Piramida matematyczna M1 - suży do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i dodawania. Rozwiązywanie zadań jest propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działań. Dzięki prawidłowemu rozwiązaniu 45 zadań uda się dzieciom stworzyć piramidę. W zestawie znajduje się 36 trójkątów. Szt 1
Piramida matematyczna M 2-służy do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i mnożenia. Rozwiązywanie zadań nie służy pamięciowemu opanowaniu umiejętności mnożenia. Jest raczej propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działania. Piramida powstaje po rozwiązaniu 63 zadań. W zestawie znajduje się 49 trójkątów. Szt 1
Ułamki koło- 9 kolorowych kół, wykonanych z przezroczystego plastiku, podzielonych od 1/2 do 1/12 części.  śr. 8,7 cm,  51 elem, umieszczonych w solidnym, plastikowym pojemniku.
 Szt 4

Klepsydra duża 5 min- 1 szt. wym. 14,5 x 8 cm Sztuk 1
Poznajemy miasta Polski - pomoc składa się z 20 plansz A3 przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (możliwość kserowania). Praca z pomocą ma na celu wzbudzanie zainteresowań tekstem mówionym i poznanie legend, z doskonaleniem zdolności kojarzenia, budzenie świadomości narodowej, poznawanie wybranych miast Polski charakterystycznych dla naszego kraju, rozwijanie zainteresowania pięknem i historią naszej ojczyzny. Sztuk 1
Sudoku- gra logiczna polegająca na uzupełnieniu diagramu w taki sposób, aby cyfry w kwadracie - w kolumnie i wierszu nie powtórzyły się. Szt 4

Szachy –warcaby magnetyczne duże –wymiary 31 x 15,6 x 4,2cm  Sztuk 2
 Matematyczna gra sportowa- Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawani, odejmowania i mnożenia. Może być wykorzystywana w zabawach zespołowych. Mata stojąca posiada:  4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm . 12 woreczków z grochem śr. 6 cm ,• instrukcja. 

Gra od 6 lat.  Sztuk  1

Kostki duże- 6 kości o wym. 7,5 x 7,5 x 7,5 cm wykonanych z pianki w różnych kolorach. Do gier zręcznościowych i matematycznych.  Zestawy 2
Mapa konturowa Polski czarno-biała- 70x100cm 5 szt. Zestaw 1
Mapa konturowa Europa czarno-biała- 70x100cm 5 szt. Zestaw 1
Mapa konturowa Świat czarno-biała- 70x100cm 5 szt. Zestaw 1
Mapa konturowa Polski czarno-biała A4, 10 szt. Zestaw 1
Mapa konturowa Europa czarno-biała A4,-10 szt. Zestaw 1
Mapa konturowa Świat czarno-biała A4, 10 szt. Zestaw 1
Gra Unia Europejska-   Dwustronna gra planszowa dzięki której dzieci będą miały okazję zaznajomić się z nową rozszerzoną Wspólnotą Europejską. Odwiedzając stolice różnych krajów gracze zbierają flagi narodowe i zapoznają się z podstawowymi informacjami na temat każdego z państw członkowskich.  Zawartość pudełka: dwustronna plansza do gry, 4 pionki, kostka 100 kartonowych flag, 4 podkładki do układania flag, instrukcja. Gra przeznaczona dla 2-4 graczy.

w  wieku 6-12 lat    Sztuk 1
Pantomino drewniane-  wym. 27 x 17 cm,  wys. 3,7 cm 
 12 szt., pudełko. Sztuk 1
Plansze – ssaki 1, 2, 3, 4-  seria plansz edukacyjnych prezentuje 40 najważniejszych krajowych gatunków ssaków. W jednym zestawie jest 11 kolorowych plansz o wymiarach 32,5x48. Każda z nich przedstawia jedno zwierzę. Na dużym, naturalistycznym rysunku wyraźnie wskazane zostały cechy rozpoznawcze ssaka. Dodatkowe rysunki i zdjęcia w naturze przedstawiają zwierzę w różnych sytuacjach życiowych. Tekst główny i opisy ilustracji na planszach są napisane prostym językiem, zrozumiałym nawet dla dzieci z młodszych klas szkoły podstawowej.  Zestawy  4( po 1 zestawie z każdej serii).
Plansze płazy i gady- Plansze edukacyjne przedstawiają płazy i gady żyjące w Polsce: piękne zdjęcia i rysunki, ciekawe fakty z życia zwierząt, informacje o środowiskach występowania. Zestaw zawiera 13 barwnych plansz, wym. plansz: 32,5 x 48 cm  Zestaw -1

	
	
	
	
	
	

	
	Pomoce do  zajęć  rozwijających zainteresowania uczniów wybitnie i szczególnie uzdolnionych plastycznie
	Wyprawka plastyczna dla 25-osobowej grupy dzieci na cały rok. -Całość zapakowana w dwa pudła kartonowe. SKŁAD WYPRAWKI:
Papier rysunkowy biały A4 - 750 ark.
Papier rysunkowy kolorowy A3 - 150 ark.
Papier rysunkowy kolorowy A4 - 300 ark. 
Brystol biały A3 - 100 ark.
Brystol biały A4 - 250 ark. 
Brystol kolorowy A4 - 100 ark.
Karton kolorowy A3 (15 kolorów) - 60 ark.
Papier wycinankowy A4 (10 kolorów) - 130 ark.
Pasy papieru wycinankowego - 300 szt.
Papier pakowy - 25 ark.
Bibuła gładka 50 x 70 cm (10 kolorów) - 30 ark.
Krepina karbowana (12 kolorów) - 18 rolek
Krepina dekoracyjna - 3 rolki 
Krepina metalizowana 28 x 34 cm - 8 ark.
Flizelina artystyczna 23 x 33 cm - 10 ark.
Papier Saphira - zielony 64 x 94 cm - 1 ark.
Papier Saphira - żółty 64 x 94 cm - 1 ark.
Tektura falista beżowa A4 - 100 ark.
Tektura falista złota i srebrna 25 x 35 cm - 10 ark.
Akwarele (12 kolorów) - 12 opakowań
Tempery (6 kolorów) - 6 litrów
Koncentrat perłowy do farb - 500 ml
Klej uniwersalny - 1 litr 
Kredki ołówkowe (12 kolorów) - 25 opakowań
Kredki świecowe - grube (12 kolorów) - 25 opakowań
Ołówki - 36 szt.
Plastelina (12kolorów) - 3,5 kg
Prezent-niespodzianka.
Zestawów 25
	
	
	
	
	
	

	
	Materiały do zajęć plastycznych
	Masa samoutwardzalna- tarakota - Nietoksyczna, gotowa do użycia masa modelowa w kolorze terrakota. Jest doskonałym materiałem do tworzenia rześb, które po wyschnięciu można malować farbami. - 500g  Sztuk 5
Masa samoutwardzalna – biała- spełnia wszelkie walory gliny, ale jej największą zaletą jest brak potrzeby utwardzania poprzez wypalanie czy gotowanie. - 1 kg Sztuk 6
Klej uniwersalny 1 litr - klej do papieru, tektury, bibuły, drewna itp. Świeży zmywa się z pędzelków wodą. - 1 butelka (1 litr) Bezpieczny dla dzieci!!! Sztuk  2

Pastele olejne 25 kolorów- nakładając jeden kolor na drugi, można uzyskać kilka odcieni innego. Łatwo rozprowadzają się po kartonie. Występują w dwóch zestawach kolorów: 25 sztuk. - śr. 8 mm - dł. 68 mm  Kompletów 6 
Stemple pogoda i czas- Zestaw stempli z ikonami pomocnymi w określaniu czasu oraz warunków atmosferycznych. - 9 stempli o wym. 5x4,3cm - 2 stemple o wym. 2,5x12cm Zestaw 1
Kółka do orgiami  śr 10 cm- Zestaw kółek o średnicy 10cm - 70 g - 500 szt. w 10 kolorach. Zestawy 3
Kółka do orgiami  śr 15 cm- Zestaw kółek o średnicy 15cm - 70 g - 500 szt. w 10 kolorach Zestawy 2
Kwadraty do orgiami- w różnych wielkościach, kolorach, wzorach i fakturach np. skóry węża. Niektóre z kwadratów są dwukolorowe, tym samym zwiększają one możliwości tworzenia oryginalnych wzorów. - 336 szt. Zestaw 2
Druciki kreatywne naturalne- Wykonane z łatwo wyginającego się drutu, obciągniętego miękkim tworzywem. Przydatne w pracach manualnych i plastycznych. Doskonałe do ozdabiania kostiumów, tworzenia biżuterii itp. - 100 szt., śr. 6mm, dł. 30 cm.  Zestawy 2
Druciki kreatywne kolorowe- Wykonane z łatwo wyginającego się drutu, obciągniętego miękkim tworzywem. Przydatne w pracach manualnych i plastycznych. Doskonałe do ozdabiania kostiumów, tworzenia biżuterii itp. - 100 szt., śr. 6mm, dł. 30 cm
 Zestawy 2

Druciki kreatywne w paski- Wykonane z łatwo wyginającego się drutu, obciągniętego miękkim tworzywem. Przydatne w pracach manualnych i plastycznych. Doskonałe do ozdabiania kostiumów, tworzenia biżuterii itp. - 100 szt., śr. 6mm, dł. 30 cm
Zestawy 2
Sznurek woskowy czarny - grubość 1 mm, 100 m Sztuk 2
Sznurek woskowy czerwony - grubość 2 mm, 100 m Sztuk 1

Fizelina artystyczna -  10 kolorów - wym. 23x33cm Kompletów 5 

Tempery –kolory pochodne- Farby o identycznych właściwościach jak tempery NS 0802. Ciekawe kolory dają duże możliwości artystycznej ekspresji. - 8 butelek x 500ml 

Komplet 1

Tempery 1 litrowe-6 kolorów- Farby w podstawowych kolorach na bazie wody łatwo rozprowadzają się (również palcami) i szybko schną. Doskonale łączą się tworząc szeroką paletę barw. Nietoksyczne, dostosowane do potrzeb i możliwości małych dzieci. Łatwo zmywają się z rąk i ubrań. Przeznaczone do malowania na papierze i płótnie, gipsie i drewnie. Zapakowane w wygodne pudełko kartonowe z rączką. 6 butelek x 1 litr – Zestaw1
Kredki świecowe duży zestaw- Duży zestaw kredek woskowych dla całej klasy. Aż 20 intensywnych kolorów! - 1 opakowanie (100szt.) Komplet -1
Drut do prac plastycznych - Miękki drut, łatwy do uformowania. Dzięki niemu można tworzyć kompozycje z papieru: kwiaty, zwierzęta itp. - 200 szt. - dł. 50cm  Komplety 2
Folia piankowa- wymiar  22,8 x 30,5 cm; 10 ark. Kompletów – 4

Cekiny- kwiatuszki - 200 szt. różne kolory - wym. od 0,5 do 2cm  Komplet 1
Kryształowe płatki - Kolorowe i błyszczące kształty różnej wielkości, z których można układać kwiatki i naklejać na powierzchni papieru. - 370 szt. - dł. 0,5 do 1,5cm
 Komplet 1
Filc – zestaw-wymiary wym. 22 x 25 cm, 10 szt. Zestawy 4
Zakładki samoprzylepne –strzałki- bloczek samoprzylepnych strzałek w 4 kolorach. Pomocne przy nauce kierunków, przy oznaczaniu drogi, ważnych informacji w książce. Przydatne w pracy z mapą i w zabawach. - 4 x 20 kartek Komplet 1
Mazaki do tkanin -  6 kolorów - dł. 14 cm  Sztuk 1
Mazaki grube - Nieodzowne do kolorowania większych powierzchni, rysowania dużych elementów, itd. - 36 szt. (3x12kolorów)  Komplet 1
Mazaki dwustronne- uzyskujemy nimi kreskę grubą i cienką, w zależności, którą końcówką malujemy.- 12 kolorów Komplet 1
Magnesy szkolne duży zestaw -przenośny zestaw kolorowych magnesów dla nauczycielki, w wygodnym opakowaniu. Duża powierzchnia magnesu zapewnia doskonałą skuteczność. - 15szt. - 2,5cm  Kompletów 6
GIPS modelowy –opakowanie 5 kg- 1 opakowanie

Formy do odlewanek – liście drzew-zestaw form do wykonywania odlewów gipsowych liści drzew: klon, kasztanowiec, buk, dąb, lipa, miłorząb. Po wyschnięciu każdy może sam dowolnie je ozdobić np. pomalować farbami. Wykonane liście pełnią funkcję edukacyjną i ozdobną. Wraz z szablonami i stemplami tworzą komplet niezbędny na zajęciach plastycznych. - 6szt. - wym. 17x21cm  Komplet 1
Formy do odlewanek – kwiaty- Zestaw form do wykonania odlewów gipsowych kwiatów: tulipan, krokus, lilia wodna, róża, stokrotka, słonecznik, konwalia, żonkil. Po wyschnięciu każdy może sam dowolnie je ozdobić, np. pomalować farbami. - 8 szt. - wym. 17x21cm –Komplet 1
 Dziurkacze ozdobne – 2,5cm- klon ,słońce, choinka.

 Razem 3 szt

Dziurkacz 3D-anioł, choinka, motyl- Ciekawa wersja dziurkaczy, których nacięty element np. skrzydła motyla można odginać, co daje więcej możliwości dekoracyjnych. Tak przygotowane motywy naklejone na kontrastowym tle dają efekt wzoru 3D. Razem 3 sztuki 

Poduszka do tuszu ( czerwona, zielona, żółta, niebieska)- Poduszki nasączone kolorowym tuszem. Umieszczone w obudowie z przezroczystą pokrywą, ułatwiającą bezpieczne przechowywanie. - śr. 15 cm Razem 4 sztuki

Pastele- Posiadają certyfikat Zarządu Głównego Polskiego Stowarzyszenia Pomocy Dzieciom Chorym na Astmę i Alergię jako produkt bezpieczny dla dzieci z astmą i alergią. Można ich używać na sucho (na powierzchniach gładkich i szorstkich) lub po zmoczeniu malować pędzelkiem jak farbami wodnymi. - 24 szt. w 24 odcieniach – Komplety 3
Zeszyt papierów kolorowych  tęczowych- papier "wycinankowy"; 10 arkuszy.  Szt 9 

Kreda podwójna- gruba kreda podwójna 12 kolorów, 6szt., dł. 11 cm  Zestawy 2

	
	
	
	
	
	

	
	Narzędzia do zajęć plastycznych
	Zszywacz biurowy długoramienny-  zszywacz 10 kartek - wym. 9,7x2,3x4,4cm - poj. zasobnika: 50 - rodzaj zszywki: #10 - tradycyjne i płaskie szycie. Sztuk 1
Nożyczki  4 wzorki- w zestawie 4 szt. dł. 14cm  Komplet 1
Nożyczki  3 wzorki- w zestawie 3 sztuki dł . 16cm - szer. otworu 3cm. Komplet 1

Karbownice do papieru:  fale, gwiazdy, serca. Karbownica do zdobienia pasów papieru oraz mniejszych elementów papierowych wyciętych za pomocą dziurkaczy ozdobnych. Z papieru rysunkowego bądź brystolu wyczarują papier o nowej ciekawej fakturze. Bezpieczna w użyciu dla dzieci. Razem 3 sztuki po 1szt. każdego rodzaju .

Gilotyna 3 linie - Uzyskujemy 3 rodzaje cięć: proste, przerywane, z wzorkiem. Dołączona podkładka. Maksymalna dł. papieru 35cm. Sztuk 1

	
	
	
	
	
	

	
	Gry edukacyjne i pomoce  do matematyki
	Figury i kształty- układanka z kartami zadań – pomoc zawiera 12 kart  z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku wymiary karty 34x23,5x6 cm.  Szt.1 

Waga szkolna –metalowa waga, z płaskimi szalkami. Szt 1
Zestaw dużych odważników- w skład zestawu wchodzą  4 odważniki 1x500g, 2x200g,1x100g.  Zestaw  1

Zestaw odważników w pudełku- w skład zestawu wchodzi 10 odważników 2x1g, 2x2g, 2x5g, 2x10g, 1x20g, 1x50g.   Zestaw 1

Waga matematyczna- 65,5cm długości,22 cm wysokości. Na wadze  można zawiesić 20 odważników o masie 10 gram, ponumerowanych od 1-10.  Szt 1
Miasto liczb –  gra wykonana z drewna  zawiera:61 „kamyczków”, 10 płytek z cyframi domy,10 cyfr wykonanych z drewna, posiadających otwory odpowiadające wartości danej liczby, znaki” +”, „-„ i „=”wykonane z drewna.  Szt 1 
Siatka logicznych powiązań-24 karty( 4 zestawy po 6 kart) ukazują tabele z różnymi zadaniami sortowania( w linii, kolumnie, tablice z dwoma cechami) wymiary kart 21x15,5cm,21x31cm,10,5x31cm,, 116 kartoników o wym. 4x4cm,  Szt 1
Stosunki przestrzenne- klocki- karty z ilustracjami klocków, które należy ułożyć  biorąc po uwagę przedmiot, kierunek i kolor. Gra dla 6 dzieci zawiera 24 karty,6 podstaw z tworzywa i 72 klocki o 3 typach(parter, piętro, dach)  Szt 1 
Logiczne porównania- magnetyczne plansze –pomoc opiera się na zasadach gry sudoku. Zestaw zawiera  9 szt siatek o wym. 15x15,54 szt żetonów( 18 rodzina,18 zwierząt,18 kształtów) iinstrukcję . Szt 1

Magnetyczna linijka gigant-miarka o dł 3 m. Za pomocą elementów magnetycznych dziecko łatwo zilustruje działania matematyczne, takie jak dodawanie czy odejmowanie,  w składzie: 39 szt dwustronnych tabliczek, 38 magnesów do oznaczania (30 ośr.20mm i 8 o śr. 30 mm) Szt 1
Gra z lusterkiem- czerwona – gra która pomaga dzieciom w zrozumieniu pojęcia symetrii. Zawiera 2 plastikowe lusterka o wymiarach 6x6cm, 4 kostki ze wzorami o wym 2,5x2,5cm,24 karty zadaniowe. Szt 1
Duże liczydło   na stojaku -   koraliki w dwóch kolorach  wymiar  85x 120cm. Szt 1
Wieszak na matematyczne korale- drewniany na 30 sznurków Szt 1

Korale matematyczne 100 – korale drewniane w kolorze czerwonym i niebieskim – sprawdzony i praktyczny system nauki liczenia – 1 szt - 100 koralików – 5 szt  

Klocki matematyczne – pomoc dydaktyczna  dla dzieci w wieku 5-10 lat . Klocki  matematyczne – uniwersalna pomoc dydaktyczna do nauki matematyki ,  to „matematyka na konkretach i na wesoło” Szt 1
Dodawanie do 20- domino- zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach  widoczne są działania oznaczone czarnym kolorem a wynik na czerwono. Dodawanie w zakresie 20

24 elementy  o wym. 4x8  Szt 1
Odejmowanie do 20 – domino- zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach  widoczne są działania oznaczone czarnym kolorem a wynik na czerwono. Odejmowanie w zakresie 20

24 elementy  o wym. 4x8  Szt 1
Trójkąt – odejmowanie – zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu  o podstawie 10 cm. Zakres działań do 9. 24 trójkąty. Szt 1

Trójkąt – dodawanie- zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu  o podstawie 10 cm. Zakres działań do 9. 24 trójkąty. Szt 1

Mnożenie – domino-przybliża i utrwala tabliczkę mnożenia,  Pomoc zawiera 4 zestawy  po 24 tabliczki.( mnożenie przez 2 i3, 4i 5,6i7, 8i9) Każdy zestaw posiada inny kolor.trwałe i łatwe do czyszczenia domino umieszczone jest w pudełeczkach, 24 elementy o wym. 4x8 .  Szt 1
Idziemy na zakupy -  gra która w prosty sposób ćwiczy umiejętność dodawania w zabawie może uczestniczyć  12 graczy. Gra uświadamia z jakich części mogą się składać liczby, przygotowuje również do operowania pieniędzmi.12 kart – wózków,55 kart z zabawkami,75 monet, instrukcja. Szt 1
Aktywna mata- czas- winylowa mata  o wymiarach 137x137, dwie kostki o boku 13 cm  Mata  uczy, bawi i rozwija zdolności odczytywania  godzin na zegarze poprzez ich ruch . Plansza zawiera  dwie ruchome wskazówki w dwóch kolorach  dodatkowo 4 nadmuchiwane kostki, w zestawie również 20 kart i instrukcja Szt  1
Gruszka mała – kształtki rehabilitacyjne , 2,7 kg poduszka wypełniona granulatem pokryta trwałą tkaniną bez ftalanów 

Szt 4 różne kolory 

Sguare – kwadraty- gra logiczna od 5 lat dla 2-4 graczy , 40 elementów o wys. 5x5cm.  Szt 2

Symetria - domino –proste domino, wzory do układania są wyraźne i duże, karty z zaokrąglonymi rogami. 32 kartoniki  o wym. 7,5x10,5  szt 1

Dzwonki do grania  z pałeczkami- zestaw 8 kolorowych dzwonków na drewnianym stojaku  z dwoma pałeczkami. Wydają dźwięki od C1 do C2. Wymiar stojaka 50x8cm, wysokość dzwonków 5 cm    Szt 2 
Muzykalne jaja –zestaw 6 muzykalnych , różnokolorowych jajek., którym odpowiadają różne dźwięki  Im ciemniejszy kolor jajka tym niższy wydobywa się z niego dźwięk. Zestawy 3
 Aktywne ringo – zestaw 6 elastycznych  kolorowych kołeczek o    średnicy 16,4 cm.  Zestawy  2

Narty letnie – każda narta posiada na spodzie antypoślizgową gumę, która gwarantuje bezpieczeństwo zabawy dla 2-3 dzieci  W zestawie 1 para( 2 narty) Długość 104 cm. Zestaw- 2 ( pary).

Półkule chodziki  -kolorowe półkule ze sznurkami  wypełnione piaskiem. Dzieci chodzą trzymając się za sznurki. W zestawie 3 pary ( 6 sztuk) Zestaw 1 
Dmuchajka – pomoc  usprawniająca aparta oddechowy, artykulacyjny i fonacyjny. W zestawie  dmuchajka wykonana z drewna  bukowego o średnicy  6cm i wys 5 cm, 2 piłeczki styropianowe o średnicy 25mm oraz 10 słomek. Zestawy 4 
Paletki –  lekkie paletki z tworzywa sztucznego z miękką piłeczką , wym. paletki 22,5x 53,5 cm. Zestawy   2 
Welurowe paletki i piłeczka – 2 paletki o śr 20 cm i piłka.

Zestaw do nauki liczenia w zakresie 1-10 – w drewnianym pudełku o wym. 22,5x22,5x6,5cm, składający się  z  10  podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów,10 tabliczek z dłońmi,10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami, 95 elementów. Pomoc pozwalająca rozwijać pojęcie liczby, zbioru. Szt 1
Sylaby w dominie- Gra dydaktyczna, polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Uczestnicy gry ćwiczą swoją spostrzegawczość, refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwalają poprawną pisownię budowanych wyrazów. Gra może być wykorzystywana jako pomoc dla terapeutów, logopedów i nauczycieli. Zawartość pudełka: 
• 56 kostek domina , klepsydra, worek, 16 żetonów. karta wyrazów, instrukcja Gra dla  2-4 graczy  od 5 lat 

 
	zest
	1
	
	
	
	

	
	Gry do nauki czytania i pisania
	Klocki LOGO- Do  zabawy i nauki wymowy, czytania i pisania, ortografii i matematyki. 150 klocków w kasecie . Na klockach umieszczony jest  zestaw 44 liter, cyfr. znaków interpunkcyjnych i matematycznych  . Sz t 1

Alfabet z obrazkami – 44 Karty do demonstracji liter, dwustronne karty formatu A4. Pomoc w zajęciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z uczniami mającymi trudności w czytaniu i pisaniu w tym zagrożonych ryzykiem dysleksji. Z jednej strony karta posiada literę pisaną i drukowaną ,ilustrację i podpis, z drugiej strony  jedynie zapis litery bez obrazka- daje to możliwość zaadoptowania karty wg własnych potrzeb. Szt 1
Tabliczka ze szlaczkami-  tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych  wykonana z drewna , ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy, w zestawie wierszyki do ćwiczeń   w mówieniu i sylabizowaniu Szt 2

Karty do nauki czytania- zestaw kart  z zadaniami polegających na odnalezieniu właściwej cechy obrazków- pozwala kształtować właściwy kierunek czytania od lewej strony do prawej . 24 karty o wym 24,5x5,6, 25 plastikowe ramki o wym 6,6x 7,6 cm  Szt 1 

Perskie oko –ćwiczenia percepcji wzrokowej  dla dzieci w młodszym wieku- Pomoc składa się z kolorowych kart  zawierających materiał obrazkowy i literowy, ułożony według stopnia trudności Format A4, zeszt 8 str 50 kart kolorowych .   Szt 1 
Lea, Laris i Dodo-seria historyjek obrazkowych przedstawiających przygody trójki przyjaciół. Zestaw składa się z 24 historyjek,każda zbudowana z 6 elementów( razem144 obrazki o wymiarach9x9 Na odwrocie kart historyjki  oznaczone są tym samym numerem . Szt 1 

Łamigłówki słowne -   drewniane kosteczki z literkami  których układa się słówka na podstawie z kratką. Zestaw zawiera 145 szt kostek o wymiarach 1,1x1,1 , podstawę o wym. 18x18

Szt 5 
Alfabet zgadywanka – zbiór 24 zagadek  wraz z rozwiązaniami  w formie obrazków  na kartonikach Wersja dla dzieci czytających i nieczytających Zestaw zawiera 24 dwudzielne kartoniki( forma puzla) o wymiarach 8,2x5,2 , instrukcję  gry
 Szt 1

Scriba – junior –gra słowna w dwóch wariantach, dzieci w trakcie gry poznają  alfabet i uczą się czytać. Gra dla 2-4 graczy w wieku od 5 lat,

Zawartość gry: 1 dwustronna plansza o wym. 42,3x34,9, 106 tabliczek z literkami  o wymiarach1,8x1,9, dwie tabliczki puste, 45 okrągłych żetonów o  śred 1,9 cm  woreczek z tkaniny, długopis, notes do zapisu punktacji, instrukcja . Szt 1

Kolorowe szlaczki –kolorowe plansze z obrazkami  zawierającymi różnego rodzaje  linii . 18 kart A4, 8 teczek,, mazaki  Szt -1
Plansze do początkowej nauki czytania – 3 plansze ,Format A3 

Plansze do nauki czytania techniką „ślizgania się” z głoski n a głoskę, z litery na literę. Zaopatrzone w komentarz metodyczny. Do pracy z planszami wykorzystywane są klocki LOGO. Zestawów 3
Nasadki ergonomiczne na ołówki i kredki- korygujące  nieprawidłowy uchwyt dziecka, o kształtach  dopasowanych do rączki dziecka W zestawie 6 szt .  Zestawy 3

Białe ołówki – do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami, w komplecie 12 szt    Komplet 1
Komplet plansz w 3 linie- komplet 10 plansz w 3 linie ( tło czarne , linie białe) Wymiar 20,5x24,5cm, Pomo wielokrotnego wykorzystania. Komplet 1
Tabliczki ze szlaczkami 1 -  6 dużych dwustronnych tabliczek z rysunkami narysowanymi linią kropkową. Do rysowania białymi ołówkami. Wymiar 36x30 cm  Od 4 lat.  Komp 1

Tabliczki ze szlaczkami 2 -  6 dużych dwustronnych tabliczek z rysunkami narysowanymi linią kropkową. Do rysowania białymi ołówkami.  Wymiar 36x30cm . Od 5 lat . Komp 1
-Drewniana leniwa ósemka – tor wykonany z drewna  w kształcie leżącej ósemki,  wym.47,5 x21 cm, 3 szklane  kulki 

Szt 1.

- Warsztaty graficzne  –kolorowe karty  w przezroczystych teczkach. W zestawie 4 teczki , 30 kart o wym 30x21 cm, 8 mazaków, szt.1
- Warsztat doskonalenia  graficznego  – karty z wzorami o różnej skali trudności ćw. umiejętność  prowadzenia linii po wyznaczonym torze. W zestawie 6 przezroczystych teczek , 30 kart o wym 30x21 cm, 8 mazaków,  – szt.1

Studnia Jakuba – 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm.  oraz drewniana  kostka z kolorowymi  ściankami .Szt 2
Kto to? Co to? Rzeczownik-pomoc  składa się z  5 planszA4,

 30 kartoników z obrazkami(6x6 cm), oraz 5 kart pracyA4 do kserowania, wprowadza dziecko w świat gramatyki j. polskiego.

Szt 1

Czasownik- Co robi?  Co się z nim dzieje? Pomoc zawiera materiał, który pozwala na 4 rodzaje ćwiczeń:1. poznajemy słowa, które określają czynności-zabawa memo; 2.formy czasownika w określonym czasie; 3.osobowe formy czasownika;4.kontrolne karty pracy. 136 kartoników z obrazkami czynności,(wym. 6x6),plansza czasuA4, dwie plansze  do ćwiczeń odmiany czasownika przez osoby(A4), 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4). Szt 1
Sylaby do zabawy-  gra  kształcąca słuch  fonemowy oraz  koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową, uczy przestrzegania ustalonych zasad. Gra dla 2-5 graczy powyżej 5 lat Zawartość 55 kart  biedronek, 55 kart instrukcji, plansza, 5 pionków, kostka, instrukcja  Szt  1

Głoski do zabawy – gra  kształcąca słuch  fonemowy oraz  koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową, uczy przestrzegania ustalonych zasad. Gra dla 2-5 graczy powyżej 5 lat, Zawartość   55 kart żabek, 55 kart instrukcji, plansza, 5 pionków, kostka, instrukcja  Szt  1

Znajdź różnice – 3 karty obrazkowe –gra  polegająca na odnalezieniu wszystkich różnic znajdujących się  na parach kart. Opakowanie zawiera 77 kart  w tym 60 z różnicami oraz 17 ze znakami? i ! które służą do kontroli ile różnic pozostało do odgadnięcia. Wymiary kart 9x9 od 3 do 8 różnic. Szt 1
Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami. – plansze przeznaczone dla logopedów, nauczycieli. Do pięciu serii ilustracji  dołączone  są teksty  obrazujące  narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Ilustracje mogą służyć też do  ćwiczeń myślenia  przyczynowo-skutkowego. Rozmiar 14,5x19,5 cm,  75 kart( 15 kart z ilustracjami + 60 kart z tekstami)  Szt 1
Słowa i zdania -  pomoc składa się z 22 kart A4 i wzorów do budowy zdań o różnej długości. Karty mają na celu wzbogacanie słownictwa dziecka. Każda karta podzielona jest na  dwie części; pierwsza to rysunki przykładowych  desygnatów należących do  do danej kategorii nadrzędnej, druga to miejsce w którym dzieci samodzielnie mogą dorysować lub skleić inne rysunki  przedstawiające  przedmioty z omawianej kategorii. Szt 1
Domino obrazkowo-wyrazowe- gra polegająca  na dopasowywaniu podpisu do obrazka.28 kartoników, wym.4x8 cm, 8x13 Szt 1,
Sylaby w dominie- gra dydaktyczna  od 5 lat dla 2-4 graczy polegająca na  dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Zawartość pudełka  56 kostek domina, klepsydra,worek,16 żetonów, karta wyrazów, instrukcja. Szt 1
Domino wyrazowo-dwusylabowe- zestaw sylab do tworzenia 17 prostych słów,34 kartoniki o wym. 4x8cm Szt 1

Puzzle ortograficzne -Wacek, Dziadek, Anastazy-pomoc wykorzystywana do nauki i utrwalania zagadnień ortograficznych i gramatycznych Szt 2
Gra Felix – Zawartość: duża drewniana plansza podzielona na 4 kolorowe strefy ,poręczne kołeczki(136 szt po 34 w 4 kolorach), 1 kostka ponumerowana od 1 do 3, 1 kostka ponumerowana od 1-6, 1 kostka z kolorami, z symbolami działań matematycznych, instrukcja.  Gra rozwija sprawność manualną , precyzję ruchów, celność, koordynację wzrokowo-ruchową, koncentrację uwagi, umiejętność współpracy i współdziałania. Szt 1
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	Książki i zeszyty ćwiczeń:


	Trening słuchu- Ćwiczenia  rozwijające  percepcję słuchową u dzieci- książeczka ze zbiorem ponad 200 zabaw  kształtujących  percepcje słuchową w zakresie wszystkich  jej funkcji , pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Ćwiczenia dla dzieci w wieku 4-10 lat. Książka zawiera  opisy zabaw ,ilustracje, rebusy, gry oraz materiał dźwiękowy. W skład wchodzi płyta  CD, 2 kolorowe gry : Piramida oraz  Rymy. Format A4 str 136 ,  Szt 1
Badacze przyrody i nieba -Celem tej książki jest pokazanie zarówno dzieciom, rodzicom, jak i wychowawcom przyjemności i radości jakie sprawiają zabawa i nauka . Wspieranie rozwoju dziecka przez zabawę umożliwia jego wielostronną i całościowa symulację. Szt 1
Analiza i synteza wzrokowa – zestaw ćwiczeń  do nauki czytania i pisania ora pokonywania  trudności z nabywaniem tych umiejętności. Teczka zawiera 47 kart formatu A4  z ćwiczeniami +tekturowe elementy do układania . Kolejne zadania ułożone są na zasadzie stopniowania. Kolorowe, czarno-białe i konturowe rysunki. Szt 1
Między przekazem a odkryciem- odpowiedzi  na min. pytania  Jak pomagać uczniowi, by nie zostawiać dziecka samemu sobie, a jednocześnie pozwolić mu na samodzielną pracę? Jak nie pomagać za dużo, zabierając przyjemność osobistego sukcesu? Jak wprowadzać dziecko w świat matematyki, nie traktując jej jako zasobu wiedzy, ale przede wszystkim jako sposobu patrzenia na świat i sposobu jej myślenia?  W publikacji część praktyczna łączy się z przestrzeganiem jawnego, systematycznego pokazywania teoretycznych podstaw proponowanych rozwiązań i udzielanych rad. Autorka podkreśla, że aktywność matematyczna dziecka może i powinna być fundamentem drogi do sukcesu na innych płaszczyznach i poziomach nauczania. Książka kierowana jest przede wszystkim do nauczycieli, którzy chcą pomóc dziecku na początku tej drogi. Szt 1
Podręcznik Eksperymentów -w tej książce można znaleźć mnóstwo pomysłów na dobrą zabawę w pojedynkę lub w towarzystwie przyjaciół. Dzięki zawartej w niej propozycjom dzieci mogą zobaczyć, jak wiele nauki kryje się w codziennym życiu i same będą mogły poeksperymentować. Doskonała zabawa gwarantowana!  format 14 x 20 cm,  126 str.  Szt 1

Kształtować świat z fantazją- ćwiczenia  rozwijające kreatywność.  W tej książeczce znajduje się wiele propozycji dla dzieci kreatywnych, dzięki którym nauczą się one realizować swoje pomysły czy kierować emocjami. Z pewnością taka droga nie jest łatwa, ale za to efekt istotny dla rozwoju i wychowania. Liczba stron: 56  Szt 1
Uczę się literek część 1 – książeczka drukowana na zmywalnym papierze do nauki  pisania literek i cyferek, można ją  wykorzystać wielokrotnie, potrzebne są mazaki i wilgotna chusteczka lub gąbka. Format 16,5x23,5cm  Szt 1
Od piosenki do literki – książka , metoda dobrego startu-  w komplecie – podręcznik format A4, 116 str, płyta CD,

Teczka z ćwiczeniami zawierająca 47 kart formatu A4 z literami małymi i wielkimi, do uczenia się polisensorycznego, 48 kart ćwiczeń utrwalających oraz obrazki  z literkami Format A4 8 str. 

Szt 1
Metoda dobrego startu-od wierszyka do literki – Zeszyt 1 i 2 ćwiczeń   zawierające materiał  potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Wprowadzenie do ćwiczeń  językowych. oraz  analizy i syntezy  słuchowej  i wzrokowej. Pamięciowe  opanowanie tekstu ułatwi dzieciom wykonywanie ćwiczeń językowych, ruchowo-słuchowych i wzrokowych. Zeszt 1  - 60 str, zeszyt 2- 56 szt Format A4 

 Szt  1 

Świat lektur-wybór kart pracy- dla klasy I szt 1

Świat lektur-wybór kart pracy- dla klasy II szt 1

Świat lektur-wybór kart pracy- dla klasy III szt 1

-karty  zawierają materiały ćwiczeniowe do pracy dydaktyczno-  wychowawczej nauczyciela podczas opracowywania lektur. Karty przybliżają  treść  omawianych lektur, sprawdzając rozumienie i oraz zapamiętywanie. Autor Wiesława Gierat

Ciche czytanie ze zrozumieniem-zbiór ćwiczeń  w formie kart do kopiowania  sprawdzających rozumienie  czytanego tekstu. Materiał podzielony tematycznie  na teksty związane z czterema porami roku, niektóre zadania  połączone  zostały z wykonywaniem prac plastycznych. Format A4 – 52 karty.

 Szt 2

Kocham czytać, Pakiet 18 zeszytów-seria logopedyczna dla dzieci zagrożonych  dysleksją,. Zestaw zawierający-Pakiet 18 zeszytów  wraz z gratisem :Kocham czytać -Poradnik dla rodziców -*16x20 cm, zeszyt 20 str,
Kocham czytać –Kolorowanka- 40 str  
Poradnik 120 str  Komplet 1 
Książeczki PUS- Skoncentruj się  Część 1 i 2- książeczki są znakomitym  treningiem oraz pomocą  w rozwijaniu  aktywności poznawczej dziecka(obserwowanie min.  kształtu, wielkości, położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figur. 
Szt 2( po jednej z każdej serii).
Książeczki PUS- Rusz głową – Część 2 - zabawy i ćwiczenia logiczne wpływają na rozwój podstawowych umiejętności dziecka, takich jak spostrzeganie koncentracja uwagi, analiza i synteza wzrokowa. Szt 1
Loteryjki obrazkowo-sylabowe. Pomoc  do ćwiczeń w nauce czytania i pisania –publikacja zawiera dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. W pierwszej 72 loteryjki jednoobrazkowe o sylabach dwuliterowych otwartych, w drugiej 11 loteryjek dziewięcioobrazkowych o dwóch różnych sylabach.

Pomoc w nauce czytania i pisania, do pracy z dziećmi z dysleksją , do wykorzystania również w terapii  osób z afazją, alalią i dyslalią. Książka +29 kart 

Szt 1

Kreślę i łączę litery- wersja bezpętelkowa – książka  z wzorami wszystkich liter i cyfr wraz z przedstawionymi punktami wejścia i kierunkiem kreślenia. Format A5,  str. 151,  Szt-1

Kreślę i łączę litery- wersja pętelkowa – książka z wzorami wszystkich liter i cyfr wraz z przedstawionymi punktami wejścia i kierunkiem kreślenia.  Format A5, str- 151, Szt 1

Terapia uspokajająca i rozwijająca dla dzieci – książka- nowatorska metoda czytania i pisania, zawiera bogaty zestaw pomocy dydaktycznych i różnorodnych ćwiczeń. Pomoce dydaktyczne mają formę  loteryjek, układanek i gier . Format 16,5x24cm,200str. Format 14,5 x20,5 cm.  Szt 1
Wspomaganie rozwoju dzieci nieśmiałych  przez wizualizację  i inne techniki arteterapii- książka przedstawia autorska koncepcję  połączenia  wizualizacji  z wybranymi zagadnieniami ar terapii   oraz propozycje  ciekawych zajęć  terapeutyczno – wychowawczych rozwijających wyobraźnię twórczą . Str 245 format 16x24cm    Szt 1
Program  profilaktyczno –terapeutyczny  dla dzieci z zespołem nadpobudliwości  psychoruchowej –program składa się z dwóch części  pierwsza – zagadnienia   dotyczące  rozpoznawania dziecięcego zespołu nadpobudliwości  psychoruchowej. Druga propozycje  zajęć grupowych i indywidualnych  Format B5  152 str  oprawa  miękka . Szt 1 

Posłuchaj Historii 1- 8 krótkich historyjek  z życia Spłasza i jego psa na dużych ilustracjach  i małych kartach ilustrujących oddzielne dźwięki. Każda sekwencja  nagrana  2  razy  w całości i 2 razy jako oddzielne dźwięki. CD, 32 ilustrowane karty o wymiarach 18x24 cm. Szt 1
Idę do szkoły (PUS) 1, 2, 3 i 4 –( 4 części) -książeczki gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej  - 1 komp.
10 Zestawów kontrolnych  PUS-  zamykane pudełko z plastiku wym 25x10  w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków, o wym .4x4 służy w połączeniu z książeczkami  z serii PUS ponieważ cyfry w  na klockach odpowiadają zadaniom z książeczek  . Zestaw 1
To już potrafię (PUS) -  książeczki do zestawu kontrolnego PUS, ćwiczenia utrwalająco-sprawdzające. Zagadnienia z matematyki, środowiska społeczno- przyrodniczego, języka polskiego. Szt 1
5 Zestawów  kontrolnych  PUS- wymiar pudełka 25x10, 12 klocków o wym 4x4  Zestaw 1
Dźwięki z otoczenia – pomoc składa się z 60 plastikowych żetonów o śr. 3 cm, płyty CD z nagraniami 48 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w 6 serii(czas nagrania 60 min) 6 kart  o wymiarach 33x22 ilustrujących park, ulicę, plażę las, ogród  i kuchnię. Treść każdej z kart odpowiada 8 dźwiękom  śc znajdujących się na płycie.  Szt 1
Książeczki PUS - „Kruk  z Kruklanki”, „Chrząszcz z Żyrzyna”, ”Chyża żmija Syk-Syk”, „Miała Baba Koguta” –książeczki- ćwiczenia-doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania.   Szt 4 ( każdy tytuł  po 1szt)  
Książeczki PUS- „100 pytań i odpowiedzi” część 3 i 4 –ćwiczenia zaprezentowane w formie quizu, uczą dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi, czarno-białe ilustracje zmuszające dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca ich do sam oddzielnych obserwacji i doświadczeń . Szt 2 ( po 1 szt każdej części).
Książeczki PUS- Skoncentruj się część 1 i 2  – zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację, trening i pomoc w rozwijaniu aktywności poznawczej dziecka.  Szt 2 ( po 1 szt każdej części).
Książeczki PUS- „Z  księgi 1000 i jednej nocy”część 1 i 2 - zabawy i ćwiczenia  ogólnorozwojowe 

 Szt 2 ( po 1 szt każdej części).

Książeczki PUS –„ABC” część 1, 2 i 3”- rozpoznawanie i rozróżnianie liter A-L, rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł-Z, Dwuznaki.  Szt 3( po 1 szt każdej części)

Abecadło 1 i 2 – książeczki dydaktyczne – kształcenie umiejętności min.  rozpoznawania liter jako znaków graficznych,

odszukania takich samych liter w zbiorach, rozróżniania liter drukowanych, pisanych, ustalania  ich kolejności w alfabecie, kojarzenia głoski z ich obrazem graficznym, łączenie liter  pisanych z  ich drukowanymi odpowiednikami, odszukiwanie liter pisanych i drukowanych  zlanych z tłem, odczytywanie prostych trzy literowych wyrazów, łączenie dwóch sylab w jeden wyraz. Szt 2 ( po 1 szt każdej części)
Książeczki PUS –„Wyliczanki – rymowanki”- zbiór rymowanych wierszyków, wyliczanek i krótkich piosenek

Szt 1
Książeczki PUS –„Zgadywanki „ 4 części( pory roku) – rozwiązywanie zagadek uczy  twórczego i logicznego myślenia, pobudza wyobraźnię, wzbogaca słownictwo i wiedzę.  

4 szt. ( po 1 szt.  każdej części) .
Książeczki PUS- Łatwe ćwiczenia do nauki czytania- Część 1-4- seria 4 książeczek  przybliżająca  dzieciom zagadnień związanych  z literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami
4 szt. ( po 1 szt.  każdej części) .

Książeczki PUS- „Ortografia ch-h” , „Ortografia ó-u” , „Ortografia rz-ż”, „Ortografia zmiękczenia” – ćwiczenia pogłębiające i utrwalające  znajomość pisowni.  Szt 4 ( po 1 szt każdego tytułu)

Książeczki PUS „Gramatyka na wesoło” Część 1 i 2 - ćwiczenia czytania ze zrozumieniem oparte na znanych  baśniowych  watkach królewny Śnieżki.  Szt 2 ( po 1 szt.  każdej części) .

„Jak przez wiersze ortografia  szybko nam do głowy trafia” -wesołe wierszyki  pomagające dzieciom utrwalić  zasady ortograficzne. Format 14,5x20,5 cm, 24 str. Szt 1
„Nauka ortografii z glottodywanikiem” - B. Rocławski   - Zestaw zabaw z glottodywanikiem.  Szt 1
Skarbczyk  gramatyczno-ortograficzny -książeczka pomaga  zrozumieć  i przyswoić  zasady polskiej gramatyki i ortografii
Ćwiczenia ,wierszyki, przykłady.  Szt 1
 7 walizek  inteligencji  wielorakiej  w nauczaniu ortografii ( 2 teczki)- ćwiczenia i scenariusz zajęć, karty pracy do kserowania, zbór ponad 700 wyrazów do wycięcia i wykorzystania podczas zabawy(ortobanki) Format A4, 118 kolorowych i czarnobiałych kart, 2 teczki 
Szt 1

Mandale kaligraficzne – Książeczka do kolorowania  dla uczniów klas O-III – zawiera obrazki do kolorowania – mandale(koła)  których centralnym punktem  są literki.Tło stanowią  figury geometryczne oraz motywy typu  słoneczka, serduszka, kwiatki.  Szt 1
Detektyw ortografek – zbiorek dla uczniów z dysleksją  i trudnościami w nauce ortograficzne ćwiczenia  percepcji wzrokowej i koncentracji uwagi. Książka składa się z 4 części – w każej z nich  znajduje się 15 diagramów. Prawidłowe rozwiązanie  nagradzane rymowanką. 

 Format A4  89 str . Szt 1 

Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji  nauczania – poradnik dla nauczyciela  do  diagnozy ucznia oraz opracowania  indywidualnego programu pracy z dzieckiem. Teczka z zawartością: opisy prób diagnostycznych, karty zapisu wyników prób, opis umiejętności  wymaganych na poszczególnych etapach edukacji, karta obserwacji zachowania dziecka, wskazówki do napisania indywidualnego programu eduk,
ogólne wskazówki do pracy z dzieckiem nadpobudliwym  i psychoruchowo i lękowym  oraz załączniki  pomoce do przeprowadzania prób diagnostycznych. Szt  2
Książeczka PUS – Ćwiczenia w orientacji 1 – wybór wielu cennych rozwiązań  służących  min. utrwalaniu pojęć  i umiejętności orientacji w przestrzeni  wzajemnego położenia obiektów i zjawisk.  Szt 2
Książeczki PUS –„Od gwiazdki do bajki” Część 1-4  -  ćwiczenia stanowiące pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej i słuchowej.  Szt 4  ( po 1 szt.  każdej części)
Małymi kroczkami -Piszę trudne słówka – M. Kraszewska, zestaw kart pracy przygotowywany dla uczniów klas początkujących. zawiera ćwiczenia z  zakresu ortografii, połączone z zadaniami rozwijającymi sprawność grafomotoryczną dziecka.  Opracowanie uwzględnia  152 wyrazy, które uczeń powinien  opanować  na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Format A4 , 50 str. Szt 1

Wczesna diagnoza dziecięcych trudności w liczeniu-  Format A5 str 116 Opracowanie zawiera analizę wskaźników ryzyka specyficznych rozwojowych zaburzeń  umiejętności arytmetycznych z odwołaniem się do wzajemnych zależności między  dysleksją  a jej implikacjami widocznymi w edukacji matematycznej. Szt 1

Zestaw kontrolny PUS- Matematyka na wesoło-Część2, 3 i 4 – Zbiór zadań tekstowych. Szt 3 ( po 1 szt.  każdej części) .

Matematyka I –zestaw 18 książeczek PUS  Zestaw – 1
"Świat z koła i z kwadratu"- książka, w której poznajemy formy przestrzenne z kół i kwadratów. Dzięki dokładnym opisom i schematom nauczymy się składać nie tylko łatwe modele, takie jak łódka, lalki, aniołek, krasnoludki, żabka, łańcuchy na choinkę i korony na głowę, ale także bardziej skomplikowane formy - pudełko, papierową kulę i kolorowe papierowe bryły. Wspaniała zabawa dla przedszkolaków i uczniów szkół podstawowych. Autorka książek, Dorota Dziamska, jest doświadczonym pedagogiem i propagatorką sztuki origami.  Sztuk  1
„Zabawy ze sztuką „ autor Anna Kalbarczyk. Zbiór tematów przeznaczonych dla dzieci w wieku od 5 do 13 lat. Może być wsparciem również dla rodziców dzieci uczęszczających na zajęcia plastyczne. Poruszają takie zagadnienia jak: techniki i materiały plastyczne w poszczególnych grupach wiekowych, rola nauczyciela na zajęciach plastycznych, łączenie przez dziecko technik plastycznych itp. Sztuk  1
Test pomiaru  techniki czytania głośnego- do pomiaru szybkości czytania głośnego do wykorzystania przez wychowawcę-  szt  2

Diagnoza  edukacyjna dzieci 6-7 letnich  rozpoczynających naukę – Diagnoza edukacyjna dzieci 6-, 7-letnich rozpoczynających naukę (wersja po badaniach pilotażowych) to zbiór prób, które mogą być cennym uzupełnieniem szerszego postępowania diagnostycznego, badającego gotowość szkolną dzieci 6-, 7-letnich. Zastosowane w niniejszym opracowaniu metody badawcze (ukierunkowany dialog, ąwiczenia, obserwacja pracy i wytworów) dotyczą tych obszarów rozwoju dziecka, które są dobrym wskaźnikiem jego możliwości podjęcia nauki w zakresie czytania, pisania i liczenia. Komplet materiałów zebranych w teczce składa się z:- instrukcji dla badającego - Arkusza badania (6 egzemplarzy) - Kart pracy dla dziecka i plastikowej okładki umożliwiającej wielokrotne ich wykorzystanie - pomocy dydaktycznych: historyjki obrazkowej, obrazka sytuacyjnego, obrazka z niedorzecznościami, układanek obrazkowych (na które dołączono woreczek). 
  Zbiór prób dla oceny gotowości szkolnej 6-7 letnich dzieci . Format A4, str 16, arkusze-12 szt, 10 kolorowych plansz, teczka.  Szt 1
Ćwiczenia orientacji - Ćwiczenia orientacji, położenia w przestrzeni i relacji między przedmiotami. Książka ta to wybór wielu cennych rozwiązań służących utrwaleniu pojęć i umiejętności organizacji w przestrzeni wzajemnego położenia obiektów i zjawisk, rozpatrywania ich pod względem cech wielkościowych, jakościowych i mierzalnych. Szt 1
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	Zestaw pomocy do matematyki
	Przybory do tablicy – komplet podstawowych  przyborów tablicowych z uchwytami  : cyrkiel, kątomierz, 2 ekierki, linijka. Przyrządy wyposażone w magnesy. Wszystkie uchwyty  są zdejmowane.  Linijka dł. 100cm,ekierki 40 cm, W komplecie  5 szt przyborów.  Komplet 1

Kolorowe liczby – klocki o różnej długości w 10 kolorach, 186 klocków, wym. pudełka  19x17 cm – szt.1
Piankowy tor przeszkód – kwadrat o wymiarach wewn.-50x50cm, trójkąt o wym. wewn.65x65x65 cm, prostokąt wym. wewn. 50x65cm, koło śr wewn. 62cm. Zestaw 1  
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	LOGICO. Piccolo


	– Ortografia – zestaw zawiera 8 książeczek tematycznych o zróżnicowanym stopniu trudności oraz 8 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwanymi guzikami , Szt 1
- Czytanki – zestaw zawiera 5 książeczek tematycznych o zróżnicowanym stopniu trudności oraz 5 ramek  Szt 1
-  Działania matematyczne – zestaw zawiera 10 książeczek tematycznych pomagających w nauce liczenia i wykonywaniu działań w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami  szt 1
- Logopedia – zestaw zawiera 6 książeczek tematycznych (3 tytuły) oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi guzikami , szt 1
- Edukacja środowiskowa – zestaw zawiera 6 książeczek tematycznych (3 tytuły) oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi guzikami. Szt 1 
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	Komputer przenośny- laptop
	- Procesor – Intel Pentium,  dysk twardy – 250 GB, pamięć – 3GB DDR3, system operacyjny – Windows 7 PL, 

Zainstalowany procesor Intel Core 2,26GHz  

Napęd optyczny – DVD+/-RW/RAM Czas pracy baterii- min. 3 godziny; Karta dźwiękowa – HD Audio Karta graficzna- Radeon AD5470, 1024 MB Wyjście karty graficznej – VGA(RGB); Złącza – HDMI, min. 3 złącza w technologii 2,0 Komunikacja LAN 10/100/1000 Mbps WiFi obsługujący standardy IEEE 802.11 Ekran- Matryca TFT o przekątnej 17,3”, świecąca, rozdzielczość optymalna 1600x900;  

Gwarancja 24 miesiące, bateria- 12 miesięcy     dodatkowe-  Toba + myszka 
	szt 
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	Aparat fotograficzny 
	aparat cyfrowy  o rozdzielczości 10 Mpix. Wyposażony w obiektyw o 3.8-krotnym zbliżeniu optycznym, 4-krotnym zbliżeniu cyfrowym, funkcją wykrywania twarzy oraz 3-calowym kolorowym wyświetlaczu. Obsługuje karty pamięci SD, SDHC, MMC i MMCplus.  technologia umożliwiająca drukowanie fotografii przesyłanych poprzez bezpośrednie połączenie z drukarką. Dodatkowo urządzenie wyposażono w złącze HDMI. Wyposażony w akumulator i ładowarkę. Kolor czarny Gwarancja min 12 miesięcy
	szt
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